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Zawartos$¢ tego dokumentu ma charakter informacyjny. Istnieje po
prostu po to, aby zainteresowani grg mogli sie dowiedzie¢ wiecej
informacji na temat gry, a tez zebym ja miat poukfadany zarys na gre.
Dokument moze sie zmieniaé¢ wraz z nowymi pomystami.



1. Specyfikacja gry
1.1. Opis gry

PRL Gruz Racer jest grg opierajgcg sie o czasy PRL-u. Akcja gry bedzie
odbywata sie w fikcyjnym wojewddztwie z dwoma badz trzema
wiekszymi, wazniejszymi miastami oraz kilkoma wsiami, w latach
zblizonych do koncowki panowania komunizmu w Polsce, czyli okoto
1985-1989. Gra bedzie opierata sie o niestawny w tamtych czasach
street racing, rywalizacje miedzy ,gangami”, ale tez legalne rajdy,
ktore odbywajg sie co tydzien wokét jeziora znajdujgcego sie na
srodku mapy.

W grze jestes mtodym cztowiekiem, ktory nie ma prawa jazdy, nie ma
pracy, ma tylko starego Malucha po dziadku. Gracz bedzie miat
mozliwos¢ wykonywania pracy taksdwkarskich, lecz dopiero po
zarejestrowaniu samochodu jako TAXI. Pienigdze tez bedzie mozna
zyskac z samych rajdoéw.

1.2. Swiat gry

Mapa bedzie sktadata sie z tzw. 3 kregdw. Kregi te to bedg po prostu
drogi zaokraglajgce sie wokdt catej mapy.

e Pierwszy krag bedzie lesng trasg wokoét jeziora,

e drugi krag bedzie zwyktg, polng trasg do poruszania sie wokot
mapy,

e trzeci krag bedzie droga szybkiego ruchu ze zjazdami na drugi
krgg badz miejscowosciami.



1.3. Mechaniki

1.3.1. Gietda samochodowa

Co tydzien w weekendy bedg otwarte gietdy, gdzie bedzie mozna
naby¢ uzywane samochody czy czesci bgdz akcesoria do nich. Bedzie
mozna tam nabyc rézne auta —rodzime auta FSO, importowane zza
granicy, kradzione czy uzywane jako TAXI. Auta mogg by¢ w roznych
stanach i wygdérowanych cenach.

1.3.2. Kontrole milicyjne

Tamtejsza drogowka moze dokonywacé kontroli w celu sprawdzenia
stanu pojazdu, stanu trzezwosci kierowcy lub zatrzymania z powodu
przekroczenia predkosci. Drogdwka MO pojawiac sie bedzie czesciej w
trzecim kregu, a rzadziej w drugim. Gracz moze dosta¢ mandat za
przekroczenie predkosci, nietrzezwos¢, zty stan pojazdu, wykroczenia
drogowe, a czasami milicjant moze ukarac gracza za fatszywe prawo
jazdy. Ucieczka bedzie skutkowac poscigiem.

1.3.3. Rajdy nielegalne

Gracz bedzie mdgt odbywaé umdéwione rajdy, ktére mogg sie
odbywac zaréwno na drugim, jak i trzecim kregu. Gracz moze
postawic jakas sume pieniedzy, ktére moze straci¢ lub zyska¢ dwa razy
tyle postawionych pieniedzy. Bedzie kilka rodzajow wyscigdéw:

- wyscig od punktu A do punktu B,

- wyscig na zasadzie kto kogo wyprzedzi i dtuzej utrzyma swojg
pozycje,

- wyscig po pijaku.



1.3.4. Legalny rajd

Co tydzien w grze bedzie odbywat sie rajd wokot jeziora. Gracz bedzie
zawsze informowany kilka dni wstecz o odbyciu sie rajdu, dostanie
informacje o rajdzie np. kwota nagrody, o ktorej godzinie sie odbedzie
itd.

1.3.5. Praca w TAXI

Gracz bedzie mogt sie podjgé pracy w TAXI w celu tatwiejszego
zarobku. Wtascicielem firmy takséwkarskiej jest wujek gtéwnego
bohatera, dlatego z przymruzeniem oka moze on wykonywac tg prace
mimo braku prawa jazdy. Gracz musi posiada¢ wtasny pojazd do
wykonywania pracy, a rowniez pojazd musi by¢ przygotowany do tej
pracy w postaci zarejestrowania go jako pojazdu TAXI.

1.3.6. Inflacja

Niejawny system inflacji bedzie dyktowat ceny ustug czy towaréw jak
ceny pojazdow i czesci na gietdzie, ceny paliwa, ceny naprawy
samochodu u mechanika. Procent inflacji delikatnie zmienia sie
codziennie, z czego jest losowa szansa na gwattowng zmiane.

1.3.7. Sezony

W grze jest cykl por roku. Rok w grze to w zasadzie bedg tylko dwa
miesigce. Jeden miesigc to 30 dni. Podczas pierwszych 24 dni
miesigca bedzie odbywat sie sezon gtéwny — czyli lato lub zima — a
ostatnie 6 dni miesigca to sezon przejsciowy — czyli wiosna lub jesien.
Podczas sezonu przejsciowego, sSwiat bedzie stopniowo przechodzit
do nastepnego gtdwnego sezonu, czyli w jesien powoli zaczng sie
opady Sniegu, a w wiosne zacznie sie robié cieplej, a Snieg zacznie
ustepowac.



1.3.8. Mikrozarzadzanie

Gracz bedzie musiat dba¢ o swdj samochdd, poniewaz niektdre czesci
bedga sie naturalnie zuzywaty. Samochdd bedzie miat poziom oleju,
temperature silnika, stan opon i poziom paliwa — bedzie trzeba dba¢ o
wszystko, w tym bedzie trzeba uwazac, aby nie przegrzac i nie
zniszczyC silnika pojazdu, bo bedzie sie to wigzac ze zeztomowaniem
samochodu. Przy zmianach sezonu bedzie trzeba wymienia¢ opony na
letnie lub zimowe.

1.3.9. Pogoda

Pogoda bedzie sie zmieniata z czasem przez co jednego dnia moze
padac deszcz, a to moze np. zwiekszy¢ droge hamowania. Warunki
pogodowe jakie mogg wystepowad podczas gry to:

- burze,

- opady deszczu,

- opady sSniegu,

- stoneczne, bezchmurne niebo,

- mgta.



